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	UDA 1  IL DISEGNO DELLA FIGURA UMANA

	Il figurino e la suddivisone modulare. 
Lo schema a filo. 
I rapporti proporzionali del corpo umano.
Le parti del corpo umano

	UDA 2 IL DISEGNO D’ABBIGLIAMENTO 

	Tecniche tradizionali e/o informatiche per la rappresentazione grafica e la progettazione. 
Disegno tecnico di abbigliamento. 
Disegno in piano (à plat) di capi d’abbigliamento 
Redazione di relazioni tecniche

	UDA 3  COLORE E MODA

	Regole e stili del disegno tecnico e/o artistico in relazione all’area di attività
Il drappeggio 
La sfumatura di colore
La campionatura di colori e di texture

	UDA 4  LA MODA AL TEMPO DEI ROMANI

	I capi d’abbigliamento in epoca romana: la tunica 
Il disegno à plat della tunica 
Realizzazione di una tavola grafico-pittorica sulla base del riferimento storico
Ricerca ed analisi di modelli di tendenza

	UDA 5   MODELLANDO IL PANTALONE

	I capi base del pantalone, le varie linee.
Le abbottonature, tasche, tagli e le penches sul figurino e sul disegno a plat.
Proporre e progettare varianti del pantalone rispettando i vincoli progettuali.
Ricerca ed analisi di modelli di tendenza

	UDA 6   LA MODA DEGLI ACCESSORI 

	Gli accessori moda, funzionalità e rappresentazione. 
Abbinare gli accessori a capi di abbigliamento
	Pianificare la scelta di accessori come parte integrante del progetto
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